Verarbeitung von Drohnenaufnahmen und Laserscanning

Import von Drohnen-Aufnahmen

Achtung: Die Bearbeitung von umfangreichen Drohnenaufnahmen und Laserscan-Dateien ist
nur mit der EtieVe-64bit-Version méglich
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normalen Messpunkte.
Die Anzahl der Dreiecke sollte 2 Millionen nicht iibersteigen.

Eine OBJ-Datei kann auch Farbinformationen der jeweiligen Knoten beinhalten. Das wird von der
ETieVe Software automatisch erkannt.
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nach dem Import stehen die Drohnen-Aufnahme Funktionen zur Verfiigung

Die Photogrammetrie-Software erzeugt im Allgemeinen auch eine Bodenfldche und vertikale
Randflachen die zuerst entfernt werden miissen. Da diese ungewollten Dreiecke sehr grof sind, gibt
es diese beiden Funktionen, um diese schnell zu selektieren und danach loschen.
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enthilt, konnen direck aus der Aufnahme auch alle

Messpunkte erzeugt werden

Die OBJ-Datei besitzt eine Index-basierte Datei-Struktur.
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Damit kann ein Nicht-Index-basiertes Netz in ein Index-
basiertes Netz umgewandelt werden.
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Die Netz-Funktionen fiir Drohnen funktionieren nur mit

Index-basierten Netzen.

Index-basierte Dateien: OBJ, LandXML, REB

Nicht-Index-basierte Dateien: STL,

ETieVe-Standardnetz(aus Polygonen und Messpunkten)
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