Netze

lleiste -> Net i
Symbolleiste -> neues Netz &5 Neme |L|rgelénde ﬂ
|:| Farbe |
Allgemeine Funktionen fiur Netze Transparenz ————— ———
=7 [ﬁ [~ abgerundet
< |@ |2 | |
i | festl Polygon wahlen, daz den Umrizs des
Umrisspolygon festlegen %) Ml
Innen liegende Messpunkte, Polygone/Polylinien dazu .E’ innenlizgendes Objskte dazulPolygone,
Falyliniet, Mezspkte]
Messpunkte, Polygone/Polylinien wu_ader ent_fernt—_:‘_n(ohne qﬁ? B ta et ran
sie dabei zu I6schen)
o ) . : Zwangzlinien(=Buchkante 2w, 2
Zusatzliche Bruchkanten zwischen einzelnen g Mezzpunkten)
Messpunkten definieren

Grundlegender Aufbau von Netzen
TG O DR Jedes Ne_tz benc'jtig_t ein Umrisspplygon,
hat es keines, so wird es automatisch

wieder verworfen. Darum ist es wichtig das
Umrisspolygon als erstes festzulegen!

Alle weiteren Elemente die im Netz
enthalten sind kdbnnen nach dem Umriss
beliebig eingefligt oder entfernt werden.

Umrisspolygon
Das Umrisspolygon wurde festgelegt
T @ Folygon wahlen, daz den Unmnss dez Metzes
bildet

Sofort sieht man an den diinnen hellblauen Linien, dass
eine Netzberechnung durchgefiihrt wurde

Umrisspofygan



Zusatzliche Elemente in Netzen

innenliegende Messpunkte

Um

®

und Messpunkte anklicken, um sie einzufiigen. Das
Netz wird sofort aktualisiert.

und
klicken danach auf das betreffende Element

Polygone,

innenliegende Objekte dazulFalvgone,
Polylinien

Paolvlinien, Messpkte]

Polygone und Polylinien stellen
Bruchkanten dar!

Polygone, Polylinien und Messpunkte wieder aus

dem Netz zu entfernen, weil sie versehentlich eingefiigt
wurden verwenden sie die Taste

Obiekte entfernen

i)

Zwangslinien als zusatzliche Bruchkanten

T T 1 Al D 1 o o 1AL

Netzansicht gerendert
Symbolleiste -> Rendering ein/aus

innenliegende Messpunkte

nnenligaendg Polylinien und Polygone

UmriSSpofyg()n

Zwangzinien=Bruchkante zw. 2
tezzpunkten]

ol
Die Vermaschung des Netzes erfolgt automatisch.
Das Programm ETieVe versucht eine

Dreiecksvermaschung mit mdglichst gleichseitigen

Dreiecken zu erzeugen.
Zusétzlich kdnnen mit Zwangslinien(dicke rote Linie)

weitere Bruchkanten zwischen jeweils 2
Messpunkten eines Netzes erzeugt werden.

4 Zwangslinien kdnnen mit dem léschen-Befehl
in der Symbolleiste wieder geldscht werden

Netzansicht mit Hohenlinien

v ||l2 - | |v abgerundst

———

S,UO]ygon

Umnrjs




Netze mit mehreren Umrisspolygonen

e =

o —

Ein Netz kann auch 2 oder mehrere
Umrisspolygone beinhalten. Dadurch
werden innen liegende Bereiche wieder

freigestellt

UMriSspolygon




Regeln fiir Netze

-7z Netz: Urgeldnde

—— - Polygone eines Netzes und Zwangslinien eines Netzes

’ Name |Urgelande i [durfen sich in der Draufsicht nicht iberschneiden
Sie stellen Zwangs-Bruchkanten dar. Eine Uberschneidung
] Farbe zweier Elemente wiirde bedeuten, dass an einer Stelle des
Transparenz ~— ...} [Netzes, dieses 2 verschiedene Hohen haben sollte und das
= 01 - abgerundet kann naturlich nicht sein: Also mathematisch Uberbestimmt
- nennt man so etwas.
g & |@ |z | _ o
Dreiecke nur zwischen - Freie Messpunkte diirfen nicht auBerhalb des
MeRpunkten Umrisspolygones liegen
Netz vergréssern | [ m - Zwangslinien kénnen nur zwischen Messpunkten, die

Neigung beriicksichtigen zum Netz gehoren gesetzt werden
— Bei komplizierten Baustellen kann es jedoch vorkommen,
Netz duplizieren dass eine dieser Regeln verletzt wird

Meues Metz erzeugen, das aus
denszelben Objekten aufgebaut ist

B8 Netz prifen [~ REB check O etz prifer | | o
Mit der Funktion Netz priifen wird ein

Netz durchgecheckt, Fehler werden soweit wie moglich

automatisch korrigiert, nicht behebbare Fehler, wie z.B. das

kreuzen zweier Polylinien wird angezeigt und sollte dann manuell behoben werden.

Wenn REB-Check angewendet wird, dann Uberprift das Programm zusatzlich, ob das Netz REB-

VB22.013 konform ist, wenn eine Ausgabe der Prismen Uber DA45+DA58 erfolgt.

-7+ Bericht wahlen
a w B
Datei offnen  Schnittbericht  Punkteliste
el iy ol
Polygon Prismen Aache
Lege_nde
Oberes Netz | ﬂ
nteres Netz | ﬂ

Prismenabrechnung ETieVe

Auflockerung

REE-VE 22,012, DAS5 + DASE REB-VB22.013, DA45 + DA58 Export in den Berichten

1 et=-Or=

Posnr.Volumen 10

Bronr Elsahe abhan 1l




Netz vergroRern

Hiermit kann ein Netz nach aufen um
eine vorgegebene Anzahl von Metern
erweitert werden. Das vorige
Umrisspolygon wird zu einem
Innenpolygon, ein neues
Umrisspolygon wird erzeugt und
integriert.

Mit Neigung bertcksichtigen wird der
Hohenverlauf im erweiterten Bereich

Mame [Metz_1

festgelegt.
|:| Farbe 9 9
Transparenz

.l Diese Funktion wird gerne verwendet,
Z= W (02 ~| ¥ abgemndet ; inai
wenn man im nachhinein draufkommt,

i n >, . -
2 @ | |5 | dass die Vermessung des Urgeldndes
o B e T avein nicht den gesamten Baustellenbereich
eflpunkten

abdeckt und die Baugrube sonst an

manchen Stellen Gber das Urgelande
[v Neigung berlicksichtigen hinausragt

Metz vergrossern | ’5_ m

Netz duplizieren

Metz duplizieren | Ein weiteres Netz, das aus denselben Elementen besteht kann mit
dieser Funktion erzeugt werden. Danach kdnnen die beiden Netze
getrennt voneinander weiterbearbeitet werden. Die Anderung der
Koordinaten eines Messpunkt der jetzt zu beiden Netzen gehort
bedeutet aber auch die Anderung der Vermaschung beider Netze.

Meues Metz erzeugen, daz aus
denzelben Objekten aufgebaut izt

Paralleles Netz erzeugen
Moéchte man ein Netz erzeugen, das z.B. um einen Meter tiefer liegt, als das bestehende und mochte
danach auf beide Netze zurtickgreifen kénnen, dann geht man wie folgt vor:

- Speichern Sie das Projekt ab (Name des Projektes als Bsp. ,Deponie Musterstadt*
- Léschen Sie alle Elemente die nicht zum betreffenden Netz gehdren
- Verschieben Sie jetzt alle Messpunkte des Projektes um den gewiinschten Betrag.

F'unkte] suchen] Figen| bearb l V\_/_enn s nur um c_iie A_nderung der Z-_Koordinate__geht,
konnen Sie das direkt in der Punkteliste durchfihren
Eﬁ Mefpunkie expartieren |
& Malpunkte [Gzchen |

1B Hihe) seteeniabs] | a0 /mel
[ 1B HoheZ) dndemirel| [0
1§ HihelZ) auf Metz | -

Wenn es auch die X oder Y-Koordinate betrifft, dann muss eine Transfomation durchgefiihrt werden
Symbolleiste -> Messpunktimport -> Transformation -> Alle Messpunkte -> verschieben

- Speichern Sie das Projekt mit Projekt speichern unter als Datei ,ParallelesNetz_1m* ab.

- Offnen Sie jetzt wieder das Projekt ,Deponie Musterstadt®.

- Mit Menl Datei -> Projekt Import wird jetzt das temporare Projekt Datei ,ParallelesNetz_1m*
dazugeladen und es existieren jetzt beide Netze und kénnen auch voéllig voneinander getrennt
bearbeitet werden.



Netz aus Aufnahme
Wenden Sie diese Funktion nur bei einem neuen Netz an!

& MNome Ugnde  v] o Eine neu eingelesene
o Farbe LT Aufnahme ist zunachst
Transparenz ﬁ)ﬁl v' " ' " - e|ne PunktWO|ke m|t
Z T o1 x| T abgeundet S mehr oder weniger gut
& . - .o
& |83 2 |z | SRR erkennbarem
Netz aus Aufnahme | [T . T A . Gelandecharakter.
Metz aus sichtb.Punkten . e at s
_ O T S Um eine Aufnahme mit
wenn Umrizzpalygon BT L . . - . e A
[oder mehere] schon N T - ' - ~ T mOgllChSt wenigen
definiert, dann werden nur ' . LT N . .- -
Punkte innerhalb integriert - " L Lo T M '__.'" ST . .' Handgnffen |n e'n NetZ
NUF, Punktalke; - R R ) umzuwandeln stellt
Urariss kankay C PR o ETieVe hier eine

T Funktion zu Verfligung.

Tragen Sie im Feld ,Netz aus Aufnahme* die Nummer der Aufnahme
Netz aus Aufnahme | El ein, aus der Sie ein Netz erzeugen mdchten.

Die Nummer der Aufnahme kennen Sie aus dem GPS- oder Tachymeter- Dateiimport. Sie kénnen
auch in der Punkteliste nachsehen. Dort ist die Aufnahme der jeweiligen Messpunkte ersichtlich und
auch anderbar.

Netz aus Aufnahme

Méchten Sie das Metz mit diesemn Umrisspolygon erzeugen?

K | Abbrechen |

Mit dem Schieber konkav )( kénnen
Sie das zu erzeugende
Umrisspolygon beeinflussen um
nicht vermessene Bereiche
auszugrenzen.

Wenn Sie die Schaltflache ,Netz aus
Aufnahme” driicken , wird das
Umrisspolygon angezeigt. Wenn
passt, bestatigen Sie mit ,OK".



Erweiterte Methoden zum einfiigen von Messpunkte und
Bruchkanten in ein Netz

& o
D Farbe

Transparenz ~— ) —J

Diese Funktionen konnen nur verwendet TR
abgerundet

werden, wenn das Netz bereits ein Umriss- l;”?‘@—”lﬁl
Polygon hat. Erzeugen Sie also fiir das Netz : -
. d t . B f h U . I | Netz aus Aufnahme || ‘
anhand weniger Messpunkte. &5
wenn Umrisspolygon
(oder mehere) schon
o definiert. dann werden nur

Punkte innerhalb integriert

Umriss aus Punktwolke
L\_ﬁ_7 erkennen

Danach klicken Sie auf ,Messpkte, Bruchjanten m
einfugen’ —

Alle Messpunkte in deren Codierung PL1 oder PL2 oder PL3 vorkommt ins Netz einfigen. Achtung
hier wiirden auch Messpunkte mit der Codierung PL10, PL11, PL12, usw. eingeflgt.

Punlte | suchen | Eigen | beard |

rE]u \h 5 Z@m g

Messpunkt Y Z Code | |P:
29,195 (0,230 pli
14,250 (0,320 pli
26.500 (0.470 pli
32.850 [-0.130 ||pl2
25,600 (0,770 pl2
20,100 [-0,060 ||pl2
13,550 |-0.280 |[/pI3
13.350 |0.990 pl3
14.650 |0.870 pl4
12,050 (0,020 pl4
22450 |-0470 |pIS
15,100 |-0.220 |pI5
18,050 0280 |pl§ . i Messpunkte und Bruchkanten hinzufiigen
21.800 (0450 pl6
23,900 (0,380 pl4
27400 0510 |pid [ || Messpunkte hinzufigen | P12 .

28,000 0,630 17 A

E . dT)Hp\Z;p\?:l \j Codierung hinzufiigen rg.Aush; ...
27.650 0,250 pl? . A
20.950 |0.230 pl8 erthal “

24,500 0,110 pl8
19.450 0,370 pl8
17.000 |-0220 |pl8 | e | Aufnahme hinzufiigen
14750 |-0.120 |pl9
10200 [0.090 plg Bruchkanten erzeugen und zu Netz hinzufigen

9400 |-D.030 |pli0 Eusi= it di
9550 0,100 pli0 | | r(u:cod\emen;;ﬂtl‘dger

12,100 [0,190  |pli1 Codierung hinzufiigen

33,750 (0,330 umr Pii

>

Gelandepunkte zu Netz hinzufugen Name:

1350 (0990  |pl3

650 0870 /M \‘ Messpunkte und Bruchkanten hinzu
4050 10,020 Ypl4 }\ Gelandepunite zu Netz hinzuflgen Name:
1450 0470 |pT5 ame:
Mit dieser Einstellung werden nur noch 100 [0220 |pi5 \\ | || Mes:
Messpunkte mit Codierung PL4 eingefligti.os0 |-0.280 |pl6 Cod
800 0450 |pl§_ |1

stimmt Uberein w .

1900 0380 flpi4 Y L
400 [o510 MNpi S




Aus den Messpunkten mit Codierung PL10 und PL11 Polylinien erzeugend und diese als Bruchkanten
ins Netz einfligen

P - - -

13,350 0,990 |pi3 -
14650 0.870 |pl4
12,050 0,020 |pl4 .

22450 0470 |pl5 3
15100 |-0.220 |[pis
18050 -0.280 |pl6
21800 (0450 |pl6

23900 |0.380 pld Gelandepunkte zu Metz hinzufugen Name:
27400 (0510 |pl4 : B
28000 10630 ol7 | | | Messpunkte hinzufigen ‘ P1:Pt2; ...
27650 [0.250 [pl7 | || Codierung hinzufiigen | Urg:Aush: .
pilid) )l | LAl Ll stimmt (berein W |
24500 |0.110 pld
19,450 |0.370 pld
e | v || Aufnahme hinzufiigen
14750 0120 |pl9 t
10200 -0.0%0 I Bruchkanten erzeugen und zu Netz hinzufugen
9400 |0.030 /]pi10 Ty K—\
9,550 0,100 | [pl10 | pl10pi11 ) | Bruchkanten mit dieser
12,100 (0,190 \JpI11 / D Codierung zu Netz
L i liberei hi
33750 10,330 — = IErUng stimmt (berein w inzufugen

15750 0290 umr P




Hohenlinien

Die Hohenschichtlinien kdnnen zur selben Zeit nur fir 1 Netz angezeigt werden. Die
Hoéhenschichtlinien werden nur im Linienmodus angezeigt!

== v |05 «| W abgeundet

Hohenlinien nicht abgerundet: Typisch flr eine
Baugrube

Hoéhenlinien abgerundet: Typisch fir
eine umfangreiche Gelandeaufnahme.

Setzen Sie den Wert flr Hohenlinien. Dieser Wert ist die Angabe der Stufung der
Hohenschichtlinien. In unserem Beispiel bedeutet die Einstellung 0,5 Meter, dass bei jedem
Vielfachen von 0,5m eine Hoéhenlinie gezeichnet wird, aul3erdem ist jede fiinfte davon etwas starker
gezeichnet.
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